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Prova n. 3 

 

Quesito n 1 (Processi di saldatura) 

Descrivere il processo di saldatura a resistenza 

 

Quesito n. 2 (Prototipazione rapida) 

Descrivere le possibili problematiche nel processo di prototipazione rapida 

 

Quesito n. 3 (Conoscenze informatiche) 

Con riferimento alla seguente tabella 

Tipologia materiale Volume (m3) Densità (g/cm3) 

Alluminio 1.0 2.70 

Ferro 1.0 7.96 

Ghiaccio 1.0 0.92 

Legno di ebano 1.0 0.98 

Legno di pino bianco 1.0 0.40 

Oro 1.0 19.3 

Ottone 1.0 9.0 

Piombo 1.0 11.3 

Rame 1.0 8.96 

Sughero 1.0 0.25 

Vetro 1.0 2.6 

Zinco 1.0 6.9 

 

1. Copiarla in Excel 

2. Ordinare in modo automatico i dati rispetto alla colonna “Densità” dal valore più grande al più 

piccolo 

3. Calcolare per ogni materiale la densità in kg/m3 (moltiplicare i valori di densità assegnati per 1000) 

4. Calcolare la massa di ogni materiale utilizzando la seguente formula: 

 

Massa= Densità (kg/m3) * Volume (m3)  

 

5. Riportare in un istogramma la densità e la massa per ogni materiale 

 

Quesito n. 4 (Conoscenza lingua inglese) 



This paper proposes a modular approach as a technique to enhance  Virtual  Prototype (VP) in conceptual 

ship design.  The  methodology  proposes  a  preliminary modular ship division, which is made according to 

the ship systems functionality. The modules obtained from ship  division  are  analyzed  in  relation  to  how  

they interact  among  themselves  (compatibility)  as  well  as how relevant they are for the efficient 

performance of a mission  (performance). 

 

Prova n. 4 

 

Quesito n 1 (Processi di saldatura) 

Descrivere le tecniche di saldatura, i pericoli per l’operatore e i dispositivi di sicurezza da utilizzare 

 

Quesito n. 2 (Prototipazione rapida) 

Descrivere le tecniche di prototipazione rapida (additiva, sottrattiva e fusione) 

 

Quesito n. 3 (Conoscenze informatiche) 

Con riferimento alla seguente tabella 

Numero pezzo Peso (kg) Distanza dall’origine (m) 

Pezzo 1 91.44 1.165 

Pezzo 2 3.47 1.045 

Pezzo 3 10 0.9435 

Pezzo 4 10 0.9435 

Pezzo 5 10 0.745 

Pezzo 6 10 0.745 

Pezzo 7 1 0.62 

Pezzo 8 4 0.62 

Pezzo 9 3 0.605 

Pezzo 10 0.05 1.132 

Pezzo 11 0.05 2.285 

Pezzo 12 0.5 0.068 

 

1. Copiarla in Excel 

2. Ordinare in modo automatico i dati rispetto alla colonna “Distanza dall’origine” dal valore più 

piccolo al più grande 

3. Calcolare per ogni pezzo il prodotto peso*distanza dall’origine e infine la loro sommatoria 

4. Calcolare la sommatoria dei pesi. 

5. Calcolare la posizione del baricentro, usando la seguente formula: 

 

B = Sommatoria di (Pesi * distanza dall’origine)/sommatoria dei pesi 

 

Quesito n. 4 (Conoscenza lingua inglese) 



The Virtual Prototyping approach works by first coming up with a design for a part or a system, creating a 

simulation for it, running tests, rearranging or making adjustments, if needed, and then building the final 

product - ensuring better quality and higher efficiency at a cheap cost. On the other hand, the traditional 

physical prototypes are first designed, created, and undergo adjustment if testing results in errors, again 

redesigned and retested, and then are approved to be built again, thus wasting a lot of time and resources. 

 

 

Prova n. 5 

 

Quesito n 1 (Processi di saldatura) 

Descrivere i controlli di qualità e i processi di qualificazione delle saldature 

 

Quesito n. 2 (Prototipazione rapida) 

Descrivere le possibili applicazioni della prototipazione rapida, individuando anche i possibili vantaggi e 

svantaggi rispetto alle lavorazioni meccaniche tradizionali 

 

Quesito n. 3 (Conoscenze informatiche) 

Con riferimento alla seguente tabella 

Angolo di attacco (°) Portanza (N) Pressione dinamica (Pa) 

0 58 976 

2 105 976 

4 152 976 

6 199 976 

8 245 976 

10 293 976 

12 340 976 

14 386 976 

16 374 976 

 

1. Copiarla in Excel 

2. Calcolare per ogni angolo il “coefficiente di portanza” utilizzando la seguente formula: 

 

CL= Portanza/(pressione dinamica * 0.3) 

 

3. Individuare attraverso l’apposita funzione di excel il massimo valore del CL 

4. Disegnare un grafico riportante l’angolo di attacco sull’asse delle ascisse e il coefficiente di portanza 

sull’asse delle ordinate. 

5. Formattare i titoli degli assi del diagramma di cui al punto precedente con font "Times new roman 

16" 

 



Quesito n. 4 (Conoscenza lingua inglese) 

The key goals of the aerospace sector are to design and build their products anywhere you want, in minimum 

time, and at a lower cost. This is why virtual prototyping is winning the race. It allows the design team to 

build virtual prototypes of any aircraft part and perform various test simulations visually and mathematically 

on the computer. It is considered the centerpiece of the process for the aerospace industry. It is important 

to know the capabilities and advantages of VP technology to understand its full potential and the various 

opportunities it may provide in the future to the aerospace industry. 
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